Алгоритм 6.8. Программа жадного алгоритма(из кн. Б.Н.Иванов Дискретная математика)

Для программы этого алгоритма исходные данные графа задаются реберным списком в текстовом файле Hungry.in со следующей структурой:
· в первой строке файла содержится количество ребер в списке ;
· во второй и третьей строках указываются ребра своими вершинами: одна вершина во второй строке, другая вершина ребра в третьей строке; 
· в четвертой строке располагаются значения весов соответствующих ребер.
Program HungryOstov; {Остовное дерево. Жадный алгоритм)
uses CRT,DOS;

Const

nVertex=50; {Максимальное количество вершин} 
nRib=1000; {Максимальная количество ребер} 
Туре

TypeVertex=array[I..nVertex] of Integer;

TypeRib=array[1..nRib] of Integer; 

Var

f    :Text;       { Текстовый файл }
nX   :Integer;    { Количество вершин в графе }
nU   :Integer;    { Количество ребер в графе }
Mark :TypeVertex; { Метки принадлежности вершин }
X    :TypeVertex; { Список вершин графа }
U    :TypeRib;    { Реберный список графа }
nUo  :Integer;    { Количество ребер в остовном дереве}
Uo   :TypeRib;    { Ребра остовного дерева }
We   :TypeRib;    { Веса ребер графа }
Wt   :Longlnt;    { Вес минимального остовного дерева)
Procedure Init; { Переназначение меток вершин )
Var
i,j,m  :Integer; 

begin
for i:=l to 2*nU do Uo[i]:=l;

for i:=l to 2*nU do
for  j:=i+l   to   2*nU  do   if  Uo[j]=l   then
if  U[j]=U[i]   then  Uo[j]:=0; 

nX:=0;
for i:=l to 2*nU do 

if Uo[i]=l then begin

 nX:=nX+l;

 X[nX]:=U[i]; 

end;
for i:=l to 2*nU do {Новые метки}
 for m:=l to nX do
if U[i]=X[m] then begin U[i]:=m; break; end;

end;
Procedure Sort; { Сортировка списка ребер по их весам )
var
i, j,k :Integer;

 w     :Integer;

 begin
for i:=l to nU do

for j:=l to nU-i do
if We[j]>We[j+l] then begin
w:=We[j]; We[j]:=We[j+1]; We[j+l]:=w; 

w:=U[2*j-l]; U [2*j-1]:=U[2*(j+1)-1]; 
U[2*(j+D-l] :=w;
w:=U[2*j]; U [2* j ] :=U[2* (j+1) ] ; U[2*(j+l)]: = w;

end;
end

Procedure Ostov; { Строим минимально остовное дерево > 
Var

i,x,y,z : Integer;

Integer;

Begin

 for i:=l to nX do Mark[i]:=i;

 Sort; {Сортировка ребер по весу}
 nUo:=0; {Пустое множество Uo}

 sU:=l; {Начальное ребро в сортированном U}

 while nUo<nX-l do begin

 x:=U[2*sU]; {Выбор нового ребра из списка}

 y:=U[2*sU-l];

 if Mark[x]<>Mark[y] then begin

nUo:=nUo+l;
Uo[nUo]:=sU;{Добавить ребро в остовное }

z:=Mark[y]; {Слияние Ux и Uy}

 for i:=l to nX do if Mark[i]=z then 

Mark [i] : =Mark [x] ;
 end; sU:=sU+l; {Удалить ребро (x,y) 
end; 

 end; 

Var {Main}                        
i, j : Integer; 

begin {Main} 

Assign(f,'Hungry.in');
Reset (f);{Файл открыт для чтения}      
 Read(f,nU); {Количество ребер в реберном списке графа}
 for i:=l to nU do Read(f,U[2*i-l]); { Первые вершины
   ребер }
 for i:=l to nU do Read(f,U[2*i]);   { Вторые вершины
ребер}
for i:=l to nU do Read(f,We[i]); { Веса ребер }
 Close (f);

Assign (f, ' Hungry, out' );   
Rewrite(f); {Файл открыт для записи} 
WriteLn(f, 'nU =' , nU:3) ;
WrteLn(f,'nX =’,nX:3) ;

Write(f,'X  =');for i:=1 to nX do Write(f,X[i]:3);
WriteLn(f); Write(f,'ul =');
for i:=1 to nU do Write(f,X[U[2*i-l]]:3);
WriteLn(f); Write(f,'u2 =' ) ;

for i:=l to nU do Write(f,X[U[2*i] ]: 3) ;      
WriteLn(f); Write (f,'We =' ) ;                      
for i:=l to nU do Write (f, We [i] : 3) ;WriteLn (f) ;  
Ostov; 

Write(f,'uol=' ) ; 
for i:=l to nUo do Write (f,X [U [2*Uo [i] -1] ]: 3) ; 
WriteLn(f); Write(f,'uo2='); 
for i:=l to nUo do Write (f,X [U [2*Uo [i] ]]: 3) ; 
WriteLn(f); Write (f, 'Woe=' ); 
for i:=l to nUo do Write(ffWe[Uo[i]]:3); WriteLn(f);
Wt:=0; 
for i:=l to nUo do Wt:=Wt+We[Uo[i]];
. Write (f, 'Bec=' ,Wt:3)
Close(f);
end. (Main)

